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CAPITULO I: LAS REGIONES PARTICIPANTES

Articulo 1. Participantes.

Podran participar las 7 regiones: Centro (Chihuahua, Aldama, QOjinaga), Centro
Sur (Delicias, Camargo), Sur (Parral, Jiménez), Noroeste (Cuauhtémoc), Paquimé
(NCG, Casas Grandes), Norte (Juarez, Ahumada) y Serrana (Guachochi). Previo
cumplimiento con la normatividad contemplada en la convocatoria General de los
Juegos Deportivos Escolares de la Educacion Basica 2023 - 2024.

Articulo 2. Participacion maxima por Region.
En base al Anexo Técnico del deporte, la participacion maxima sera la establecida
en el siguiente cuadro:

Participacion maxima por Estado

Nivel Deportistas | Entrenador Total
Primaria 6 2 8
Secundaria 6 2 8

CAPITULO II: LOS COMPETIDORES

Articulo 3. Categorias y ramas.
Los competidores de ajedrez que representan a su Estado deberan hacerlo
Unicamente en las categorias convocadas.

Nivel Categoria Ramas
Primaria Nacidos en 2012 -2013.
Secundaria Nacidos en 2010 -2011

Femenil y Varonil

Articulo 4. Clasificacion de los Competidores.

Por equipos: Participara Unicamente el equipo ganador de la etapa Regional.
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Los pareos se realizaran (por medio del programa Swiss Manager, avalado por la
FIDE).

Articulo 5. Obligaciones.

Los alumnos deberan presentarse con el uniforme oficial de la Regidon que
representan y/o el uniforme escolar.

El jugador que, no queriendo continuar una partida, se vaya sin abandonar ni
notificarselo al arbitro sera considerado descortés. Podra ser castigado, segun
criterio del arbitro, por escasa deportividad.

Un jugador sélo puede hablar tal y como se permite en las leyes del ajedrez y las
reglas de torneos, no puede comentar su partida mientras esta jugando.

Los competidores, entrenadores y delegados estan obligados a mantener una
conducta digna, ejemplar y correcta en todos sus actos; demostrando espiritu
deportivo, responsabilidad y lealtad a su deporte, a su estado, plantel educativo y a
sus compafieros; ademas de acatar las reglas del juego limpio.

Articulo 6. Reclamaciones.
Todas las reclamaciones concernientes a la conducta de los jugadores deberan de
ser hechas al arbitro, un jugador no tiene permitido reclamar a su oponente.

CAPITULO III: EL CAPITAN DEL EQUIPO

Articulo 7. Atribuciones del Capitan.

e EIl papel de un capitan de equipo durante las partidas es basicamente
administrativo. Dependiendo de las regulaciones de la competicion
especifica, el capitan podra ser requerido a entregar, en un momento
especifico, una relacién escrita de los jugadores de su equipo que
participaran en cada ronda, comunicar a sus jugadores su
emparejamiento, firmar el acta indicando los resultados del encuentro al
final de las partidas, etc.

e Siempre que un capitan se dirija a uno de sus jugadores, lo hara a través
0 en presencia de un arbitro.

e El capitan debe abstenerse de cualquier intervencion durante el juego.

e El capitan estd autorizado a indicar a los jugadores de su equipo que
hagan o acepten una oferta de tablas o que abandonen, a menos que las
regulaciones del torneo estipulen otra cosa. Debe limitarse a dar
sélo una informacion breve, basada solamente en las
circunstancias relativas al encuentro. Puede decir a un jugador: “ofrezca
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tablas”, “acepte las tablas” o “abandone la partida”. Por ejemplo, si,
preguntado por un jugador si debe aceptar una oferta de tablas, el
capitan debe contestar “si”, “no” o delegar la decision en el propio
jugador.

e No debe dar informacién a un jugador acerca de la pasién en el tablero,
ni consultar a cualquier otra persona y/o ordenador acerca de la
situaciéon de la partida.

e Los jugadores estan sujetos a las mismas prohibiciones. Aunque en una
competicién por equipos hay una cierta lealtad de equipo que va mas
alla de la partida individual de un jugador, una partida de ajedrez es
basicamente una lucha entre dos jugadores. Por consiguiente, el jugador
debe tener la decisidn final acerca de la conduccién de su propia partida.
Aunque el consejo del capitan debe pesar en el jugador, éste no esta
totalmente obligado a aceptarlo.

e Igualmente, el capitan no puede actuar en nombre del jugador y su
partida sin el conocimiento y consentimiento de éste. Todas las
discusiones tendran lugar a la vista del arbitro, quien esta autorizado
para insistir en oir la conversacion.

e Un capitan del equipo debe influir siempre en su equipo para que siga la
letra y el espiritu del articulo 12 de las Leyes del Ajedrez de la FIDE acerca
de la conducta de los jugadores. Los integrantes del equipo deberian
desarrollarse particularmente de acuerdo con el espiritu de la mas alta
deportividad.

CAPITULO IV: LOS ENTRENADORES

Articulo 8. Responsabilidades de los Entrenadores.

Los entrenadores deberan estar presentes en la Junta Informativa de su deporte.
Seran responsables ante el Comité Organizador de la actuacion de sus jugadores en
el evento deportivo.

CAPITULO V: LOS ARBITROS

Articulo 9. Conformacién del Cuerpo de Arbitros.
Solamente podran participar los arbitros que sean convocados por la Coordinacion
Técnica Nacional.
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El cuerpo de arbitros debera de estar conformado por 4 arbitros como minimo.
Podra participar solamente 1 arbitro del Estado Sede.
El Arbitro Principal deberd tener como minimo el titulo de Arbitro Oficial.

El arbitro podra contar con un equipo de auxiliares que deberan tener como
minimo el titulo de arbitro Estatal.

o 0o T w

Articulo 10. Responsabilidades de los Arbitros.

e Los arbitros llevaran el registro de cada ronda, supervisaran el puntual curso de
la competencia, para asegurar el orden en el lugar de juego y confort de los
jugadores durante la partida, y supervisaran el trabajo del equipo técnico de la
competencia.

e Cuando exista una disputa, el arbitro principal debera esforzarse por resolverla
por medio de la reconciliacion. Si tal mecanismo falla, donde no esté
especificamente definido por las leyes del ajedrez o reglamentaciones, él tendra
poder discrecional para tomar determinaciones con el fin de dar solucion a
cualquier situacion.

e Ningun arbitro podra desempefiar otra funcién dentro de los Juegos Deportivos
Nacionales Escolares de la Educacién Basica 2019-2020.

CAPITULO VI: JUEGO

Articulo 11. Reglamentacion.

e Se aplicaran las Leyes de Ajedrez FIDE vigentes a la fecha de la competencia,
el Reglamento Disciplinario, el Reglamento de Competencia de Ajedrez, asi
como el Reglamento General de Participacion.

e Se suprime para este torneo el articulo 11.10, y Directrices III segun las leyes
del ajedrez de la FIDE vigentes a la fecha de la competencia.

e Los resultados de cada ronda seran publicados inmediatamente después de
haberse hecho el pareo de la ronda posterior.

e Cualquier discrepancia en resultados derivada de la puntuacién publicada,
deberd ser notificada al arbitro principal antes del comienzo de la ronda
posterior. Esta notificacion sera responsabilidad de los afectados.

e Los pareos, de acuerdo a lo estipulado en la reglamentacidon del Sistema
Suizo, podran ser modificados una vez publicados, de acuerdo casos
previstos de acuerdo al reglamento (se podran realizar las modificaciones).

e El arbitro anunciara el momento de iniciar los juegos.
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e El sistema de competencia de los juegos, incluyendo las modalidades y
criterios de desempate, se establece en el Anexo Técnico de Ajedrez con
base en las reglamentaciones de |la FIDE.

CAPITULO VII: EL AREA DE COMPETENCIA

Articulo 12. Condiciones Minimas.
Las condiciones minimas con que debera cumplir el area de competencia para ser
aceptable por el Comité Organizador son las siguientes:

e Excelente iluminacion.

e Adecuada ventilacion.

e Servicios sanitarios.

e Alejado de ruidos y olores.

e Mobiliario adecuado.

e Juegos de ajedrez uniformes tipo stauton, medida del rey de 9 cm-10cm,

casillas del tablero tamafo 5.7 cm uniformes.
e Relojes electrénicos con incremento.
e Hidratacion.

CAPITULO IX: CAMARAS DE TV, FILMACIONES Y FOTOGRAFIAS

Articulo 13. Condiciones.

Las camaras de TV seran permitidas en la sala de juego con la aprobacion del Comité
Organizador sélo si éstas operan silenciosas y no obstructivamente. Camaras de
video sin ninguna luz seran permitidas en el area de espectadores cuando las
partidas estén en progreso. El arbitro principal se asegurara de que los jugadores no
sean molestados ni distraidos de cualquier forma por la presencia de la TV, video o
camaras. SOlo personas autorizadas, con la expresa autorizacion del Comité
Organizador o arbitros, podran tomar fotografias en la sala de juego.
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